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| SALTEDEL ROL
yj Y TRANSFORMA EL ESPACIO

® Permite un encuentro con el grupo de
una manera mas espontanea y

horizontal, y de ser posible transforma
el espacio en donde sucede el proceso

de aprendizaje.

Pasos para activar

el pensamiento creativo

y usar el arte y a edu-comunicacion
como dinamizadores del aprendizaje.

cojines, permite encuentros fuera del aula, realiza
| la clase que genere un espacio para compartir

N\ . .
Permitete ser parte del :
" grupo de otra maneray
salte del rol de maestro -
- o e
: \



PERMITE. | %
LA EXPLORACION

y i ® Se flexible, no impongas un tema,
gCuales pueden ser > A deja que las ideas y sensibilidad de
los detonantes? d , ‘ > « los participantes guien la experiencia.

® Usa elementos como pelucas, sombreros, mascaras,

sonidos, instrumentos, palabras, acciones. ; .
; Procura que el proceso creativo surja

de la motivacion de cada uno de los
participantes.

® Estimula la exploracion-por medio de la musica,
referentes visuales y ejercicios corporales.

® Para permitir el encuentroy
la disposicion del grupo de
una manera distinta

Convierte a los // ‘
participantes en ;

% S Estimula el pensamiento / | g S . protagonistas mas que ;
— fantastico y la imaginacion. A BN en espectadores. = x_ .
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.




| GENERA
UNA PRODUCCIGN

e Conduce el proceso hacia una produccion en donde

- ABRE UN ESPACIO @
PARA LA SOCIALIZACION
Y RETROALIMENTACION

se concrete el aprendizaje haciendo uso creativo .- ® Es importante el reconocimiento y
de los medios = . - L el compartir las experiencias de

) . trabajo realizado.

* Radio
~e Video
» Fotografia

Abre el espacio al dialogo partiendo

de los hallazgos y saberes colectivos.
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@ % N\ Recoge los hallazgos y el /
\ . impactodeloqueseha __-
Estimula el aprendizaje ¢ @ .~ Pproducido para g;tlmular
Z ' i \ ; “nuevos aprendizajes
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autonomo y colectivo
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Q) Pierde el miedo a @ . Permite que los
W’ experimentar % g //;7 9‘ participantes sean creadores

(@S El juego | y
Q} y la diversién N = mas que espectadores :
2 no pueden faltar %

Desarrolla una atmosfera

: 1 Y
Potencia el aprendizaje de lo (g @ SO PO e (e‘
/) =i

: y la confianza
inesperado, la sorpresa y el
asombro

Enfatiza mas en el [ e
proceso que en el 6)
’/

resultado - (@ Promueve una educacion ( Valida el error y
) mas sensible y humana ® = sacale provecho




